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GS, ZPG

GF


GRAFICKÉ SOUBORY
GF :  
soubory uchovávající grafická data za účelem jejich  


pozdějšího zpracování (zobrazování – rendering)

Formát GF : struktura souboru

Grafická data :

Vektorová- klíčové body, které reprezentují  





   

 
elementy

  Atributy – způsob zobrazení elementu

  Konvence – implicitní nebo explicitní      pravidla pro zobrazení (aproximace  
křivky,.)


Bitová mapa ( rastrová data ) : numerické údaje  




specifikující barvu pixelů.



Zdroj: scanování předloh

 



Rendering


Jiná data : údaje o struktuře obrazu

Typy GF :

· Bitmapové - obsahují pouze bitmapová dat.

· Vektorvé - obsahují pouze vektorová data.

· Metasoubory - obsahují jak bitmapovaá tak vektorová data.

· Scénové - kromě grafických vektorových dat obsahují též instrukce pro zobrazení obrazové předlohy.

· Animační - kromě grafických dat popisujících scénu obsahují též animační údaje (animační cykly, v nichž se opakuje sekvence obrazových předloh, předlohy změny barevných palet, změny mezi dvěma následnými obrazy.

· Multimediální - v jednom souboru jsou uložena grafická, audio a video data.

· Hyprmediální - hypertextové formáty, které kromě textových bloků dovolují vkládat grafická, audio a video data.

Metody komprese: 

· Balení pixelů - ukládání několika pixelů do jednoho bytu, pokud je délka pixelu kratší než 1 byte.

· Proudové kódování (Run-lenght Enncoding - RLE) - řetěz opakujících se kódových znaků je nahrazen počtem opakování a znakem, který se opakuje (vhodné pro bitmapové soubory)

· Lempe-Ziv-Welchova komprese - založená na slovníkovém kódování. Během komprese se vytváří slovník vzorů, ve výstupním komprimovaném toku dat odkaz na vzor ve slovníku.

· CCITT kódování - podle standardů CCITT (International Telegraph and Telephone Consultive Committee označení - Vychází z Hoffmanova kódovacího schématu.

Group 3 pro kompresi dvoúrovňových černobílých předloh   
Kodér určuje délku pixelového proudu ve vzorkovém  
řádku. Jeho výstupem jsou slova v binárním kódu, která  
představují délku a barvu proudu. 

Group 4 - účinnější forma dvoúrovňové komprese.

· JPEG (Joint Photographic Expert Group) - založeno na diskrétní kosinové transformaci. Používá se na data obrazových předloh a multimediální data.

Struktura bitmapového souboru 


Hlavička

-  identifikační údaje souboru, 

· použitý formát, 

· počet  řádků v předloze, 

· počet pixelů na řádek, 

· počet bitů na pixel, 

· počet barevných ploch, 

· typ konverze, 

· souřadnice počátku předlohy aj. 

bitmap index
začátky jednotlivých bitových map. 

uspořádání bitové mapy :

po řádcích, 

 
do třech  bloků obsahujících bitové mapy jednotlivých  


barevných složek, 

do "pásů" 

do "dlaždic".

Pata souboru - kvantifikační údaje a informace 

Příklady bitmapových grafických souborů:

GIF (Graphics Interchange Format) - Compu Serve inc.

Barva 1-8 bitů, maximální rozměr předlohy 64kx64k pixelů.

Používají MS DOS, Macintoch,UNIX, Amiga.

 TIFF (Tag Image File FormatTIFF - formát firmy Aldus.

 
barva 1-24 bitů, 

maximální rozměr předlohy 232-1.

Vhodný pro kvalitní obrazové předlohy.

TGA (Targa Image File) formát firmy Truevision inc.

 
Barva 8,16,24,32 bitů, 

maximální rozměr předlohy neomezen.

 
Vhodný pro obrazové předlohy v nejvyšší kvalitě.

Struktura vektorového grafického souboru 


Hlavička 

· identifikační údaje souboru. 

· informace o kódování dat v souboru, 

· umístění obrazové předlohy a předdefinované hodnoty atributů. 

Grafická data - záznamy obsahující :

· typ grafického prvku

·  vektorová data popisující kreslený element. 

Příklady vektorových grafických souborů 

- DXF, DXB, SLD, ADI používané pro export obrázků z   
  
  AUTOCADu 

CGM 
mezinárodní standard CGM (Computer Graphic  



Metafile - viz [ISO8632

třídy prvků :

· Omezovače - omezují význačné struktury meta-souboru. Příklad - BEGIN PICTURE a END PICTURE

· Popisovače meta-souboru- popisují funkce potřebné pro interpretaci meta-souboru.

· Popisovače obrazu- interpretace atributů pro příslušný  obraz. Např. zda tloušťku čar určujeme v jednotkách souřadnic  zařízení nebo jako činitel, kterým je třeba vynásobit nominální tloušťku.

· Řídicí prvky - specifikují adresový prostor, hranice ořezávání, …

· Základní grafické elementy
IGES (Initial Graphics Exchange Specification). ANSI   

standard pro přenos výkresové  dokumentace mezi  
různými CAD systémy, 

množina prvků IGES:

· geometrické prvky (bod, úsečka, kruhový oblouk, spline, rovina a různé typy  ploch jako splinové plochy a jiné).

· symbolické prvky (kóty, texty, šrafování, osy a pod.)

· strukturní prvky (typ čar, typ písma, transformační matice a další  atributy).

formátu IGES – záznamy 80 znaků v ASCII-kódu 

PDES - (Product Data Exchange Specification). 

výměna informací na čtyřech úrovních.

· prostá výměna souborů.

·  "aktivní" výměna, informace mohou být získávány selektivně prostřednictvím volání speciálních podprogramů. 
· databázová úroveň -přímá výměna informace může být uskutečněna mezi databázemi.
· nejvyšší úroveň výměny informace jako například algoritmů, znalostních pravidel (knowledge - based rules) pro aplikaci metod umělé inteligence. 
Popis  GF spolu s konverzními programy :

Murray, J.D., Ryper, W.: Encylkopedie grafických formátů,  
Computer Press, Praha, 1995
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